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Abstract of DEI 0142864 

A gaming machine (2) jackpot system (1) link 
(3) through the fixed telephone network (4) 
and SMS (Short Message Service) mobile 
radio (6) to a server (5) that sends jackpot 
values by SMS to mobile users (7) if a set 
value is exceeded. 




Data supplied from the esp@cenet database - Worldwide 



http://v3.espacenet.com/textdoc?DB=EPODOC&IDX=DE10142864&F=0 



9/27/05 



(19) BUNDESREPUBLIK 
DEUTSCHLAND 




DEUTSCHES 
PATENT- UND 
MARKENAMT 



® Offenlegungsschrift 
® DE 10142 864 A1 



(g) Int. Cl7: 

G07F 17/32 

H 04M 11/00 
H 04 Q 7/06 



@ Aktenzeichen: 
(§) Anmeldetag: 
@ Offenlegungstag: 



101 42 864.2 
24. 8.2001 
6. 3.2003 



00 
CM 



(g) Anmelder: 

Bally-Wulff Automaten GmbH, 12045 Berlin, DE 



(72) Erfinder: 

Pawlas, Alex R, 22605 Hamburg, DE 



00 
CM 



Spidpaiast am Nlaybachufer 4S - 51 



Die fotgenden Angaben sind den vom Anmelder eingereichten Unterlagen entnommen 

(g) Jackpotsystem fur Spielautomaten in Verbindung mit einer Vorrichtung und einem Verfahren zur 
automatischen Versendung von SMS-Nachrichten 

(57) Die Erfindung betrlfft ein Jackpotsystem fur Spielauto- 
maten in Verbindung mit einer Vorrichtung und einem 
Verfahren zur automatischen Versendung von SMS-Nach- 
richten. 

Aufgabe der Erfindung ist es, eine Vorrichtung und ein 
Verfahren aufzuzeigen, mittels welchem es ermoglicht 
wird, den aktuellen Stand des Jackpotwertes an einen be- 
stimmten interessierten Person en kreis zu ubermitteln, 
um hierdurch einen starkeren Anreiz fur die Bespielung 
von Spielautomaten zu schaffen, die mit dem Jackpotsy- 
stem in Wirkverbindung stehen. 

Die erfindungsgemaSe Losung zeichnet sich dadurch 
aus, dass das Jackpotsystem ausgangsseitig mit einer Te- 
lekommunikationsvorrichtung 2ur Datenubertragung 
uber ein Festnetz eines Telefonanbieters oder uber ein 
Mobilfunknetz zu einer Servereinrichtung in Wirkverbin- 
dung steht, wobei diese Servereinrichtung weiterhin mit 
J einer Vorrichtung zum Informationsaustausch uber ein 
Mobilfunknetz in Wirkverbindung steht, iiber welche 
SMS-Nachrichten versendet werden konnen. 
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Beschreibung 

[0001] Die vorliegende Erfindung belrifft ein Jackpotsy- 
steni fur Spielautoinaten in Verhindung mil. einer Vorrich- 
lung und einem Verfaliren zur autoniatischen Versendung 
von SMS-Nachrichlen nach dem Oberbegriff des Haupt- 
und des Nebenanspruches in Verbindung mil dem jeweili- 
gen Kennzeichen. 

[0002] Jackpoisysteine fur Spielautomaien sind bereiis 
aus dem Stand der Technik bekannl. So beinhaliet beispiels- 
weise die Veroffentlichung DE 198 55 117 A 1 eine Losung, 
wonach die den Jackpot erhohenden Signale drahtlos von 
entsprechenden Spielautomaien an das Jackpotsystem ge- 
sendet werden. 

[0003] Diese (drahtlos) ubertragenen Signale bewirken 
eine schrittweise Erhohung des auf einem Display des Jack- 
pots dargestellten Jackpot wenes bis zu dessen Auslosung. 
[0004] Das Jackpotsystem, welches als zusatzlichcs spiel- 
motivierendes Mittel eingesetzt werden soli, wirkt aber nur 
dann spielmot ivierend, wenn der zu erzielende Betrag einen 20 
entsprechenden Anreiz darstellt und absehbar ist, dass der 
Jackpot auch in absehbarer Zeit ausgelost werden kann. 
Eine solche Infonnalion ist aber selbst f iir interessierte Spie- 
ler nur durch die Inaugenscheinnahme des auf dem Jackpot- 
display dargestellten Jackpotwertes iw erlangen. Ist der dar- 
gestellt Betrag sehr gering, so bedeutet dies, der Jackpot 
wurde gerade vor kurzeni ausgelost und es dauert erfah- 
rungsgemaB langer bis dieses Ereignis erneut eintritt. Des- 
weiteren konnen geringere Betrage auf dem Jackpotdi splay 
den beabsichtigen Spielanreiz nicht liefern bzw. erzeugen. 
Fehlt aber der Spielanreiz iiber den Jackpot, so verringert 
dies auch den Spielanreiz fur die zugeordneten Spielauto- 
maien, was zu einer Verschlechterung der Ertragslage fur 
den Betreiber der Spielautomaien fiihrt. 
[0005] Weilerhin ist aus dem Stand der Technik 
(DE 100 34 7(X)) eine Losung bekannt, nach welcher ein 
Gewinnspiel unter Ausnutzung der autoniatischen Versen- 
dung von SMS-Nachrichten durchgefiihrt werden kann. 
Diese Losung beschreibt weilerhin die erforderliche Hard- 
ware-Plattform, die zur Durchfuhrung des Gewinnspieles 
erforderlich ist, sowie den Spiel verlauf in seinen wesendi- 
chen Schritlen. Kempunkt bei dieser Losung stellt ein Ser- 
ver dar, welcher in der Lage isl, eine moglichsl groBe An- 
zahl von SMS-Nachrichten in moglichst kurzer Zeit auto- 
matisch aufzunehmen und zu beantworten. 
[0006] Aufgabe der vorhegenden Erfindung isl es nun, 
cine Vorrichtung und ein Verfahren aufzuzeigen mittels wel- 
chem es ermoglicht wird, den akluellen Stand des Jackpot- 
wertes an einen bestimraten interessierte n Personenkreis zu 
iibermitteln, um hierdurch einen starkeren Anreiz fur die 
Bespielung von Spielautomaien zu schaffen, die mil dem 
Jackpotsystem in Wirkverbindung stehen. 
[0007] Diese Aufgabe wird erfindungsgemaB durch die 
kennzeichnenden Merkmale des Haupt- und des Nebenan- 
spruches in Verbindung mil dem jewciligen Oberbegriff ge- 
lost. Voneilhafte Weiterbildungen und Verbesserungen sind 
gemaB der jewel ligen Unteranspruche moglich. 
[0008] Die erfindungsgemaBe Vorrichtung zeichnet sich 
gegeniiber dem Stand der Technik dadurch aus, dass das 
Jackpotsystem ausgangsseitig mit einer Telekommunikati- 
onsvorrichtung zur Dateniibertragung iiber ein Festnetz ei- 
nes Telefondienstanbieters oder iiber ein Mobilfunknetz zu 
einer Servereinrichtung in Wirkverbindung steht, wobei 
diese Servereinrichtung weilerhin mit einer Vorrichtung 
zum Informalionsaustausch ubcr cin Mobilfunknetz in 
Wirkverbindung steht, uber welche SMS-Nachrichten ver- 
sendet werden konnen. 

[0009] GemaB einer ersten vorteilhaflen Weiierbildung 
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kann vorgesehen sein, dass die Telekommunikaiionsvor- 
richtung eine elektronische Steucreinheit aufweist. mittels 
welcher automatisch eine telefonische Verbindung zwischen 
dem Jackpotsystem und dem Server herstellbar ist. 
5 f 001 01 Eine zweite voneilhafte Weiterbildung sieht vor, 
dass die Telekomniunikationsvorrichtung eine Zeiischal- 
lung beinhaliet, iiber welche zu vorgegebenen Zeitpunkten 
automatisch die telefonische Verbindung zwischen dem 
Jackpotsystem und dem Server herstellbar ist, wahrend de- 
10 rer dann der aktuelle Jackpot we ri an den Server ubcniiitielt 
wird, 

[0011] Erganzend oder allernaliv zu der vorstehenden vor- 
teilhaflen Weiterbildung kann vorgesehen sein, dass die Te- 
lekommunikationsvorrichlung eine Schaliungsanordnung 
15 zur Ausweitung der erreichten Hohe des Jackpotwertes auf- 
weist und in Abhangigkeit vorgegebener Jackpotwerte auto- 
matisch die telefonische Verbindung zwischen dem Jackpot- 
system und dcni Server herstellbar ist, wahrend dcrcr dann 
der aktuelle Jackpolwert an den Server iibeniiiltelt wird. 
[0012] Eine weilere voneilhafte Ausgestallung der erfin- 
dungsgemaBen Losung besteht darin, dass der Server eine 
Datenbank mit Mobilfunknummem beinhaliet, denen je- 
weils Jackpot-Schwellwerte zugeordnet sind. 
[0013] Das erfindungsgemaBe Verfahren zeichnet sich ge- 
^ genuber dein Stand der Technik dadurch aus, dass in der Da- 
tenbank des Servers Jackpot-Schwellwerte unler Zuordnung 
von Mobilfunkrufnumniem hinterlegt werden, dass im Ser- 
ver die hinterlegten Jackpot-Schwellwerte mil dem vom 
Jackpotsystem uber die Telekommunikationsvorrichtung 
30 ubermittelten Jackpotwerte verg lichen werden und dass im 
Falle eines positiven Vergleichsergebnisses (Jackpotwert 
gleich Oder groBer als ein hinierlegter Jackpot -Schwellwert) 
der Server automatisch zuniindesi einmalig jede diesem 
Jackpot-Schwellwert zugeordneie Mobilfunknummer akli- 
35 viert, wodurch eine erste SMS-Nachricht an dieses Mobille- 
lefon iibermittelt wird. 

[0014] Dieses erfindungsgemaBe Verfahren kann dadurch 
voneilhaft weitergebildet werden, dass nach Erreichen bzw, 
Uberschreitung des im Server hinterlegten Jackpot-Schwell- 
40 wertes und der erstmahgen autoniatischen Versendung der 
ersten SMS-Nachricht an die jeweils dem Jackpot-Schwell- 
wert zugeordneie Mobilfunknummer, nach Uberschreitung 
weilerer vorgegebener Inkrementstufen des Jackpotsystem s 
jeweils eine zweite SMS-Nachricht an diese im Server hin- 
45 lerlegten Mobilfunknummem versendet wird. 

[0015] Zusatzlich kann vorgesehen sein, dass zumindest 
die erste zu versendende SMS-Nachricht alphanumerische 
Angaben zum Standorl des Jackpotsysiems enihalt. 
[0016] Eine weilere Ausgestallung der erfindungsgema- 
50 Ben Idee kann darin bestehen, dass eine Direktabfrage des 
Jackpotwenes, wie er den Server vorliegt, durch Anwahl 
des Servers iiber ein Telefon vorgesehen ist. 
[0017] Nachfolgen wird die erfindungsgemaBe Losung an 
Hand eines Ausfiihrungsbeispieles und der Abbiidung in der 
55 Figur naher beschreiben. 

[0018] Ausgangspunkt bildet hierbei ein Jackpotsystem 1, 
wie es in seinen Grundbestandteilen aus dem Stand der 
Technik bekannt ist. Die Arbeitsweise dieses Jackpotsy- 
siems 1 kann entweder darin bestehen, dass Signale ange- 
60 schlossener Spielautoinaten 2 zur Erhohung des Jackpot- 
wertes beispielsweise durch drahUose oder auch verdrahtete 
Verbindungen ubertragen werden oder dass das Jackpotsy- 
stem 1 eigenstandig Impulse erzeugt, die eine Erhohung des 
Jackpotwenes hervorrufen. 
65 [0019] Zusatzlich zu dicscm bckannlcn Grundaufbau slct 
das Jackpotsystem 1 ausgangsseitig mit einer Telekommuni- 
kationsvorrichtung 3 in Wirkverbindung, die wiederum ih- 
rerseits ausgangsseitig mit einem Server 5 in Wirkverbin- 



BNSOOCID: <0E 10142864A1 J_> 



DE 10142 

3 

dung steht. Leizte Verbindung zwischen der Telekoniinuni- 
kationsvonrichlung 3 und dcni Server 5 kann unter Zwi- 
schenschaltung eines Festnetzes 4 eines Telefondienstanbie- 
rers Oder eines Mobilfunknel.zes erfolgen. Diese Verbindung 
zwischen Telekommunikationsvorrichlung 3 und Server 5 5 
dienl dazu, dem Server 5 den aktuellen Jackpotwert des 
Jackpoisystems 1 mitzuteilen, Hierzu weist die Telekommu- 
nikationsvorrichtung 3 beispielsweise eine Schaltungsan- 
ordnung auf, welche die erreichie Hohe des Jackpot wertes 
erkennt. und bei jedein lOOer Wechsel eine entsprechende lO 
Dateniibertragung zuni Server 5 veranlassi. Altemaliv zur 
Auswertung der jeweils erreichien Hohe des Jackpotwertes 
kann auch eine Zeitsteuerung vorgesehen sein. In diesem 
Fall wurde die Telekoinmunikalionsvorrichtung 3 beispiels- 
weise alle 2 Stunden eine Dateniibertragung vom Jackpolsy- 15 
stem 1 zum Server 5 veranlassen, mittels welcher dem Ser- 
ver 5 jeweils der aktuelle Jackpotwert ubermiuelt wird. 
Auch Konibinationcn aus den bcidcn Altcrnaiivvorschlagcn 
waren denkbar. So kann beispielsweise bis zu einem vorge- 
gebenen Wert eine zeitgesteuerte Datenubertragung erfol- 20 
gen, Wird dieser vorgegebene Wert erreicht so erfolgt zu- 
satzlich und unabhangig von Zeidntervall eine entspre- 
chende Meldung an den Server 5. 

[0020] Der Server 5 beinhaltet eine Datenbank von Mobil- 
funknuiamem von MobiUelefonen 7 interessierler Spieler, 25 
die sich zu einem friiheren Zeitpunkt haben registrieren las- 
sen. Diese Registrierung beinhaltet neben der Speicherung 
der Mobilfunknummer auch die Speicherung von Jackpot- 
Schwellwerten, die diesen Mobilfunknummem zugeordnet 
sind. Ziel dieser RegisUrierung ist es, die interessierten Spie- 30 
ler jeweils bei Erreichen des von ihm als interessant angese- 
henen Jackpot-Schwellwenes zu informieren. Beispielhaft 
kann dies wie folgt geschehen: Der interessierte Spieler A 
(nicht naher dargestellt) teilt dem Server beispielsweise per 
SMS mil, dass er Inxmer dann informiert werden will, wenn 35 
der Jackpotwert in der von ihm gem besuchten Spiel statte 
"Spielpalast am Maybachufer 48-5 1 " einen BeLrag von min- 
destens 500,- DM aufweist. Nun wird der Mobilfunknum- 
mer des Spielers A ein Jackpoi-Schwellwert von 500,- DM 
zugeordnet. Der Server 5 wenet nachfolgend die von dem 40 
Jackpotsystem 1 erhaltenen Daten dahingehend aus, ob 
denn der Jackpot-Schwellwert des Spielers A bereits er- 
reicht ist. Wird dies feslg'estellt, so wird der Spieler A auto- 
matisch per SMS-Nachricht uber sein Mobiltelefon 7 infor- 
miert. 45 
[0021] Diese Information kann beispielsweise darin beste- 
hen, dass der interessierte Spieler A iiber den nunmehr aktu- 
ellen Jackpotwert, der groBer als der vorgegebene Schwell- 
wert des Spielers A ist, und zusatzlich uber den Standort der 
Spielstatte in der sich dieses Jackpotsystem befindet — bei- 50 
spielsweise "Spielpalast am Maybachufer 48—51" per SMS- 
Nachricht informiert wird. 

[0022] In gleicher Weise wird fur den Interessierten Spie- 
ler B verfahren, der dem Server 5 einen Jackpoi-Schwell- 
wert von 750,- DM mitgeteilt hatie und der im Server 5 un- 55 
ter Zuordnung zur Mobilfunknummer des Spielers B gespei- 
chert ist. 

[0023] Weiterhin kann erfindungsgemaB vorgesehen sein, 
dass nach I Jberschreitung des im Server 5 gespeicherten 
Jackpot-Schwellwertes des Spielers A dieser nun jeweils 60 
uber eine weitere automatisch versendete SMS-Nachricht 
infoniiiert wird, wenn der Jackf)otwert wiederura um wei- 
tere 100,- DM angestiegen ist. Dies wurde sich sooft wie- 
derholen bis der Jackpot ausgelOst und daniit unter den ge- 
speicherten Jackpot- Sch well wcrt der interessierten Spieler 65 
abgesunken ist. 

10024] Eine weitere Modifizierung der erfindungsgema- 
Ben Grundidee besteht darin, dass jeder interessierte Spieler 



864 Al 

4 

den Server 5 anrufen und den aktuellen Jackpotwert abfra- 
gen kann. Hierbei kann abfrage und Antwort jeweils uber 
eine SMS-Nachricht erfolgen. 

Patentanspruche 

1. Jackpotsystem fiir Spielautomaten in Verbindung 
mit einer Vorrichiung zur automatischen Versendung 
von SMS-Nachrichten, wobei das Jackpotsystem (1) 
jackpoterhohende Impulse iiber eine Vielzahl von an 
das Jackpotsystem elektrisch - also verdrahtet - oder 
elektromagnetisch - also drahtlos - angeschlossene 
Spielautomaten (2) erhalt oder die jackpoterhohenden 
Impulse innerhalb des Jackpoisystems (1) eigenstandig 
generiert werden, daduixrh gckennzeiclinet, 

dass das Jackpotsystem (1) ausgangsseitig mit einer 
Telekommunikationsvorrichlung (2) zur Datenubertra- 
gung iiber ein Fcstnctz cincs Tclcfondicnstanbictcrs (4) 
oder uber ein Mobilfunknetz zu einer Servereinrich- 
tung (5) in Wirkverbindung steht und 
dass diese Servereinrichtung (5) weiterhin mit einer 
Vorrichtung zum Informadonsaustausch iiber ein Mo- 
bilfunknetz (6) in Wirkverbindung steht, iiber welche 
SMS-Nachrichten versendet werden konnen. 

2. Jackpotsystem fiir Spielautomaten in Verbindung 
mit einer Vorrichtung zur automatischen Versendung 
von SMS-Nachrichten nach Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet. dass die Telekommunikadons vorrich- 
tung (3) eine elektronische Steuereinheit aufweist, mit- 
tels welcher automatisch eine telefonische Verbindung 
zwischen dem Jackpotsystem (1) und dem Server (5) 
herstellbar ist, 

3. Jackpotsystem fur Spielautomaten in Verbindung 
mit einer Vorrichtung zur automatischen Versendung 
von SMS-Nachrichten nach Anspruch 1 oder 2, da- 
durch gekennzeichnet, dass die Telekommunikations- 
vorrichtung (3) eine Zeitschaltung beinhaltet, uber wel- 
che zu vorgegebenen Zeitpunkten automatisch die tele- 
fonische Verbindung zwischen dem Jackpotsystem (1) 
und dem Server (5) herstellbar ist, wahrend derer dann 
der aktuelle Jackpotwert an den Server (5) ubemiittelt 
wird. 

4. Jackpotsystem fur Spielautomaten in Verbindung 
mit einer Vorrichtung zur automatischen Versendung 
von SMS-Nachrichten nach mindesiens einem der An- 
spriiche 1 bis 3, dadurch gekennzeichnet dass die Tele- 
kommunikadons vorrichtung (3) eine Schaltungsanord- 
nung zur Auswertung der erreichten Hohe des Jackpot- 
wertes aufweist und in Abhangigkeit vorgegebener 
Jackpotwerte automatisch die telefonische Verbindung 
zwischen dem Jackpotsystem (1) und dem Server (5) 
herstellbar ist, wahrend derer dann der aktuelle Jack- 
potwert an den Server (5) iibermittelt wird. 

5. Jackpotsystem fur Spielautomaten in Verbindung 
mit einer Vorrichtung zur automatischen Versendung 
von SMS-Nachrichten nach mindestens einem der An- 
spriiche 1 bis 4, dadurch gekennzeichnet, dass der Ser- 
ver (5) eine Datenbank init Mobilfunknummem bein- 
haltet, denen jeweils Jackpot-Schwellwerte zugeordnet 
sind. 

6. Jackpotsystem fiir Spielautomaten in Verbindung 
mit einem Verfahren zur automatischen Versendung 
von SMS'Nachrichten, dadurch gekennzeichnet, 
dass in der Datenbank des Servers (5) Jackpot- 
Schwcllwcrtc unter Zuordnung von Mobilfunkrufnum- 
mem hinterlegi werden, 

dass im Server (5) die hinterlegten Jackpot-Schwell- 
werte mil dem vom Jackpotsystem (1) iiber die Tele- 
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komiiiunikationsvorrichtung (3) ubermiuelien Jackpoi- 
werte verg lichen werden und 

dass im Falte eines positiven Vergleichsergebnisses 
Jackpolwert gleich oder groBer als ein hinferlegrer 
Jackpol-Schwellwerl) der Server (5) automatisch zu- 5 
mindest eininalig jede diesein Jackpoi-Schwellwert zu- 
geordnete Mobilfunknuiiuner aktivieri wodurch eine 
ersJe SMS-Nachrichl an dieses Mobilielefon (7) uber- 
mitieli wird, 

7. Jackpot system fur Spielautomaien in Verbindung lO 
mit eineni Verfahren zur automatischen Versendung 
von vSMS-Nachrichten nach Anspruch 6, dadurch ge- 
kennzeichnel, dass nach Erreichen bzw. Uberschrei- 
tung des im Server (5) hinterlegten Jackpot-Schwell- 
wertes und der erstmaligen automatischen Versendung 15 
der ersten SMS-Nachricht an die jeweils dem Jackpot- 
Schwellwert zugeordnete Mobilfunknummer, nach 
Ubcrschrcitung wcitcrcr vorgcgcbcncr Inkrcmentstu- 
fen des Jackpotsystems jeweils eine zweite SMS-Nach- 
richt. an diese im Server (5) hinterlegten Mobilfunk- 20 
nummern versendet wird. 

8. Jackpotsystem fur Spielautomaten in Verbindung 
mit einem Verfahren zur automatischen Versendung 
von SMS-Nachrichten nach mindestens einem der An- 
spriiche 6 oder 7, dadurch gekennzeichnet, dass zuiiiin- 25 
dest die erste zu versendende SMS-Nachricht alphanu- 
merische Angaben zum Standort des Jackpotsystems 
(1) enthalt. 

9. Jackpotsystem fur, Spielautomaten in Verbindung 
mit einem Verfahren zur automatischen Versendung 30 
von SMS-Nachrichten nach mindestens einem der Ari- 
spriiche 6 oder 8, dadurch gekennzeichnet, dass eine 
Direktabfrage des Jackpotwertes, wie cr den Server (5) 
vorliegt, durch Anwahl des Servers (5) uber ein Tele- 
fon (7) vorgesehen ist, 35 
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